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EXPRESSION
DES BESOINS

La société de services en informatique à
laquelle vous appartenez a été retenue en tant
que prestataire de services pour développer et
maintenir les applications de la LFP (Ligue de
Football Professionnel). Le projet principal
concerne la gestion du calendrier des
rencontres et des résultats du championnat de
la Ligue 1, et de la diffusion sur internet. 

Contexte

Les principaux utilisateurs seront le public
suivant la LFP, et les différentes données sur
celle-ci.
Les principaux acteurs sont l’équipe de
développement SCRUM dont nous faisons
parti.

Acteurs, Utilisateurs
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Actuellement, l’application de la LFP
n’est pas produite
Il n’existe que les données relatives
aux matchs tenus

Etude de l’existant

Vous faites partie d’une équipe agile SCRUM. Votre mission
consiste à participer au développement de l’application Visual
Studio C#. En mode agile, vous avez la charge d'analyser les
spécifications techniques pour concevoir et développer le
logiciel. La base de données sur laquelle vous allez intervenir est
gérée par le système de gestion de base de données (SGBD)
Mysql. Vous testez et intégrez en continu la solution développée.
L’application sera accompagnée d’une documentation écrite et
structurée relative à la gestion du projet selon la documentation
jointe. 

Description de la demande



CONCEPTIONS
DE L’APPLICATION

La conception de l’application sur VS se
découpe en 6 étapes majeures (user story).
Dans un premier temps il est nécessaire de se
familiariser avec la BDD fournie. Ensuite nous
nous occuperons des différentes missions
attribuées et les exécuterons.

Description
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Visual Studio est un ensemble complet d'outils
de développement permettant de générer des
applications web, [...] 

MySQL est un système de gestion de bases de
données relationnelles (SGBDR)

Outils logiciels 

Cité ci-dessus, nous aurons besoin d’utiliser VS
afin de créer l’application et d’utiliser les
données contenues dans la BDD.

Le langage principal sera du C#

Besoins techniques



CONCEPTIONS
DE L’APPLICATION

Architecture Logicielle
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Voici la base de données fournie à l’utilisation
pour créer l’application LFP.

Analyse de données



DEVELOPPEMENT
DE L’APPLICATION
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Tout d’abord, nous avons créé un menu déroulant afin
d’avoir accès aux différents onglets de notre application

Exemple de code :



DEVELOPPEMENT
DE L’APPLICATION
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Suite à cela, nous avons accompli les différentes tâches
données, comme par exemple, créer un classement des
équipes du championnat L1, en suivant les données de la

BDD fournie.

Voici l’exemple du code fait :

Ce classement prend compte de l’appartenance à la BDD
nommé “bdfootmarigue” dans cet exemple, et créer un

classement grâce aux données définies dans les
différentes tables (“nbpoints”, “butsmarques”,etc..)

Les données sont au préalables recueillies dans la BDD
puis afficher dans un DataGriedView (grdclub dans notre

exemple).



DEVELOPPEMENT
DE L’APPLICATION
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Afin de pouvoir modifier les informations contenues dans
la BDD par chaque club, nous avons créer une page

interactive facilitant ces changements.

Voici l’exemple du code :

Ce code permet de récupérer les différentes données,
adopter les changements faits via l’écriture faite dans les
TextBox, ceux-ci serviront de stockage afin de permettre

l’adoption de ces changements ensuite.



DEVELOPPEMENT
DE L’APPLICATION
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Voici le résultat sur l’application du visuel des changements
possibles :

On retrouve bien les TextBox, en dessous du
DataGriedView permettant l’affichage des données

recueillies dans la BDD précédemment



DEVELOPPEMENT
DE L’APPLICATION
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Une journée de championnat comprend 9 rencontres
opposants les 18 équipes du classement, chaque

rencontre se déroule un jour précis, à un horaire précis,
nous avons donc créer un moyen de modifier les horaires

et jours des différentes rencontres.

Exemple de code :

Ce code sert à sortir toutes les journées du championnat
dans un combobox.

Exemple de code :

Cela affiche les différentes données des rencontres, heure, date,
les équipes s’opposants, [...]



DEVELOPPEMENT
DE L’APPLICATION
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Ces deux codes permettent la modification de la date et de l’heure
suivant les données choisies dans les DateTimePicker respectifs

Voici le visuel de la page de l’application :



DEVELOPPEMENT
DE L’APPLICATION
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Si la journée n’est pas complétée par des rencontres, nous
avons mis en place une page le permettant.

Exemple de code :



DEVELOPPEMENT
DE L’APPLICATION
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Exemple de code :



DEVELOPPEMENT
DE L’APPLICATION
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Afin qu’une rencontre ne puisse être ajoutée deux fois par
inadvertance, une fois la rencontre ajoutée, les équipes
choisies sont retirées du ComboBox afin de ne pas être

choisi de nouveau.

Voici la représentation graphique de l’ajout d’une
rencontre :



DEVELOPPEMENT
DE L’APPLICATION
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Pour les rencontres n’ayant pas reçues de scores, nous
avons mis en place un moyen de mettre les scores à jour

quand ceux-ci ne le sont pas, mais si un score est déjà mis,
celui-ci ne peut plus être modifié

Exemple de code :

Ces lignes de code servent uniquement à récupérer les
valeurs contenues dans le DataGriedView ou les TextBox



DEVELOPPEMENT
DE L’APPLICATION
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Cet exemple de code met à jour la BDD, suivant l’équipe
saisie, le nombres de points, buts marqués et encaissés

sont mis à jours.

Ce bout de code permet de ne pas modifier un score si
celui-ci a déjà été modifié au préalable, en transformant

une valeur en booléen (true ou false).



DEVELOPPEMENT
DE L’APPLICATION
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Voici à quoi ressemble le visuel de la page du score de
l’application :



DEVELOPPEMENT
DE L’APPLICATION
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Enfin, nous avions reçu la demande de créer une page PDF
avec toutes les données des différents clubs, voici un

exemple du code effectué :



DEVELOPPEMENT
DE L’APPLICATION
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Voici un visuel du PDF final :



BILAN DU DEV
DE L’APPLICATION
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Le bilan du développement de l’application est positif,
malgré les difficultés rencontrées, nous avons su
répondre à la demande initiale, en se partageant

efficacement le travail.

Ce fut une première partie de projet intéressante et
agréable à coder.


